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AU CENTRE
DE LATTENTION

Une nouvelle gamme de luminaires intérieurs et

extérieurs, congue pour instaurer une hiérarchie visuelle
dans l'espace architectural. Hollowcore Element attire
Uceil, contribuant ainsi a structurer et a affirmer la
composition pour fagonner une ambiance sur mesure.




DEFINIR
LE CENTRE

Les espaces architecturaux se définissent
par leur hiérarchie: ce qui prédomine,

ce qui sert d’appui et ce qui s’efface
subtilement. Le centre de l'attention

est ’élément qui structure la scene.

Hollowcore Element a été congu pour
occuper ce centre. Non pas comme un
simple élément décoratif, mais comme

un outil de design qui retient l’attention,
renforce le caractere architectural et
insuffle une nouvelle dimension a l'espace.

LORSQUE LA LUMIERE
DEVIENT LE POINT FOCAL,
L’ESPACE S’THARMONISE.
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LCINTENTION
DE DESIGN

Hollowcore Element repose sur une présence

architecturale délibérément discréte, a la fois
épurée, harmonieuse et dépouillée de tout
bruit visuel.

Ce luminaire s’articule autour d’une forme
lumineuse faite pour étre vue, caractérisée
par une lentille raffinée et un élément
central distinctif.




Le centre de 'attention ne produit son effet que lorsque
'éclairage est parfaitement maitrisé sous tous les angles.
Hollowcore Element est doté d’une lentille a la géométrie
soigneusement sculptée, qui procure une distribution lumineuse
homogéne dans tout le volume du luminaire. Sa courbure est
ajustée dans le but de guider doucement la lumiere vers les bords
extérieurs, garantissant un éclairage uniforme des angles tandis
que la section interne de la lentille demeure épurée et limpide.




DEUX MANIERE
DE FACONNER
A LUMIERE

Deux configurations optiques répondent a des
intentions de design différentes: une distribution
large et ouverte congue pour créer une ambiance
lumineuse plus vaste, et une configuration avec
abat-jour métallique congue pour diriger la lumiere
vers ledbas avec un contréle et une précision accrus.




PROLONGEMENT DU
DEHORS EN DEDANS

Hollowcore Element est congu pour maintenir une esthétique
d’éclairage cohérente tout au long d’un projet, des espaces

extérieurs aux applications intérieures. Ainsi, les designers

peuvent préserver une seule et méme intention architecturale
plutét que de devoir changer de gamme selon l’environnement.

Cette continuité repose sur une sélection ciblée de types
de fixation, permettant a la méme signature visuelle de se
déployer de maniére fluide a travers 'ensemble d’un projet.
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Apercu de la gamme
— Offert en deux formats: @19 po et @30 po
— Jusqu’a 9853 lumens (@19 po)
et 26 000 lumens (@30 po)
ST
AR \:s\\ WLy — Montage sur tige ou en surface
'\"\}f\!r S (intérieur/extérieur)

— Option de suspension par cable pour
les applications intérieures

— Configuration en téte de fUt de @4 po
pour les aménagements extérieurs.

— La version sur fat peut étre adaptée
aux exigences UO
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PLAFONNIER

Pour les installations en surface au plafond,
Hollowcore Element intégre le pilote a Uintérieur
du boitier central et utilise un systeme simple

de fixation par baionnette sur un pavillon afin de
faciliter linstallation. Un élément central avec fini
de couleur améliore lefficacité tout en favorisant
une esthétique lumineuse épurée, parfaitement
adaptée aux installations au plafond.




SUSPENSION
SUR TIGE

Concgue pour les installations sous marquise ou
au plafond, la configuration sur tige est pensée
pour offrir une grande flexibilité sur le terrain.

La tige peut étre coupée sur place, tandis que

le pilote est logé dans le pavillon pour faciliter
'acces et garantir une fiabilité a long terme.
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Pour les sites extérieurs et les environnements

U T

a échelle piétonne, le montage en téte de fat
met en valeur la forme de Hollowcore Element
pour en faire un point focal, tout en offrant une
présence plus douce et a dimension humaine.
Congu pour des fUts de @4 po, il integre le pilote
au cceur de la structure du fit afin de préserver
un profil épuré, sobre et fidele au centre évidé
caractéristique du luminaire.

La configuration en téte de fUt est proposée
avec un disque de recouvrement optionnel.
Cet accessoire est compatible avec les
installations sur fOts UO, contribuant a limiter
’émission de lumiere vers le haut et a réduire
la lueur céleste afin de protéger le ciel étoilé.




UN CENTRE
NEVRALGIQUE

Hollowcore Element redonne une hiérarchie a l’éclairage architectural, ainsi 'espace
gagne en clarté, architecture est rehaussée et ’environnement s’anime grace a une

composition affirmée.

Caracteristiques et options FLUX LUMINEUX SELON LE FORMAT

- Jusqu’a 9853 lm (@19 po)
Qualité de la lumiére : IRC 90 (3 ellipses

MacAdam) - Jusqu’a 26 000 lm (@30 po)

Options de CCT : 2700K/3000K/3500K/4000K

Options de tension : 120-277 V et 347-480 V
Options prétes a installer : nLight (NLTAIR2), CONFIGURATIONS OPTIQUES

gradation 0-10 V (ZT), protection contre les
surtensions (SP), EMC10, REM7

— Distribution semi-directe, large et
ouverte pour un éclairage d’ambiance

Capteur de mouvement (NLTAIR-MS) plus etendu

Configuration avec abat-jour

. métallique pour une lumiére plus o o
cULus pour emplacements mouillés contrélée et concentrée vers le bas F| nIs Standards

Cellule photoélectrique (PH7)

Grace a notre expertise interne en peinture par poudre, nous proposons de
nombreux finis standards et pouvons assortir des couleurs personnalisées
pour donner vie a votre vision.

Tailles Montages Distributions Couleurs
[ ] BRONZE
NOIR DE JAIS INDUSTRIEL GRIS ACIER CHAMPAGNE CORTEN
= '|‘ ©
#19 PO EN Tl:ETE PLAFONNIER TYPE II TYPE III 2700K 3000K
DE FUT
—J
@30 PO SUSPENSION ~ SUSPENSION TYPE IV TYPE V 3500K 4000K BRONZE GRIS TITANE ARGENT MAT BLANC NEIGE
SUR TIGE SUR CABLE 22 — 23
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